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Formali
Velkomin i STIKU!

Vid sem hofum samid namsefnid STIKU teljum ad sterdfredi sé mikilveg fyrir alla.
Pjodfélagid hefur porf fyrir folk med sterdfredilega feerni og pad skiptir jafn miklu

mali ad hver og einn geti haft gagn og gaman af sterdfredi. Pvi er brynt ad nemendum
finnist skemmtilegt og hvetjandi ad vinna med pessa namsgrein. Peir purfa ad 6dlast
vidteka reynslu i nami sinu og upplifa ad sterdfredi kemur peim vid — einnig

eftir ad skoladegi lykur. Peir purfa ad na valdi a grunnvallarferni sem nytist peim i afram-
haldandi sterdfredinami. Loks purfa nemendur ad préa med sér dhuga 4 sterdfredi og
jakveett vidhorf sem vekur hja peim Iongun til ad halda afram ad lera pessa namsgrein.

Pad er 6sk okkar ad vid getum med STIKU veitt kennurum pa hjalp sem peir purfa a ad
halda til ad uppfylla pessar krofur. STIKA byggist 4 fjolbreytilegum kennsluadferdum par
sem dhersla er &vinlega 16gd 4 hin faglegu sjonarmid. Namefnid er sveigjanlegt pannig

ad olikir kennarar geta fundid paer kennsluadferdir sem henta hverjum og einum. Fyrir
nemendur pydir petta ad peir kynnast sterdfraedi i allri sinni breidd. Peir reikna i hug-
anum, skrifa 4 blad og nota alls kyns hjalpargégn. bPeir mala, reikna ut, teikna myndir og
mynstur, fara i leiki, rannsaka og leysa prautir. Peir nota einnig sterdfredi pegar peir hafa
samskipti sin @ milli, pegar peir lesa dagbl6d og pegar peir utskyra eitthvad eda rokstydja.

Petta verkefnahefti til ljésritunar er vidbot vid nemendabzkur og kennarabakur STIKU

la og Ib. | kennarabokunum er visad til pessara verkefna. Med pvi ad fylgja kennarabok-
unum fléttast verkefnin og prautirnar inn i kennsluna par sem fagleg sjénarmid atla peim
stad. Par ad auki ma nota verkefnin vid 6nnur txkifaeri, t.d. til ad rifja upp eda kafa dypra i
namsefnid. Yfirlit yfir efnid er fremst pannig ad audvelt er ad finna verkefnin sem nota skal
hverju sinni.

Vid 6skum ykkur géds gengis i kennslunni!
Bjornar Alseth

Gunnar Nordberg
Mona Ragsseland
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Efnisyfirlit flokkad eftir efnispattum ur
Stiku la og Ib

Namspattir Numer verkefnablada

Tolur
Talnalinur 5.15,5.18a, 5.65-5.67, 5.70
Toluspjold/Myntir/Se8lar 5.10-5.12c, 4-5.84, 5.183-5.184
Sxtiskerfid 5.13,5.14,5.16, 5.7
Samlagning/fradrattur 5.17,5.20-5.23, 5.25-5.31, 5.54, 5.62, 5.198
Margféldun/deiling 5.32-5.53, 5.55-5.60, 5.130, 5.177-5.189
Talnamynstur 5.61,5.75,5.192-5.197
Tugabrot 5.65-5.88
Negatifar tolur 5.3-5.9
Almenn brot 5.147a-5.176

Mzlingar
Hiti, hitamalingar 5.3-5.5,5.76
Lengd 5.69,5.78,5.79,5.133-5.136, 5.144-5.145
Timi 5.1,5.2
Flatarmal 5.137,5.138,5.139,5.143, 5.146
Malikvardi 5.140-5.142

Rimfraedi
Ramfradiform, tvivid og privid 5.89-5.107,5.104-5.107,5.113
Tangram 5.97-5.103
Pappirsbrot 5.118-5.121,5.131, 5.132
Samhverfa 5.110-5.121, 5.131, 5.132
Hlidrun 5.108,5.109
Snaningur 5.122

Rimfraedi
Horn 5.123-5.129
Mynstur 5.190, 5.191
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Namspattir

Tolfraedi

Urvinnsla gagna

Heilabrot og prautalausnir

Spil og leikir
Spilaskifa

Geometri

Sannsynlighet
Samlagning/fradattur/
negatifar tolur/sztiskerfid

Margféldun/deiling

Tugabrot
Ramfredi
Malingar

Almenn brot

Numer verkefnablada

5.3,5.63,5.64,5.76

5.6-5.7,5.14,5.16, 1.57,5.20, 5.22, 5.23,
5.26-5.29, 5.33, 5,35, 5.40-5.42, 5.45,
5.46, 5.54-5.61, 5.77-5.79, 5.85, 594,
5.94,5.116,5.117,5.137, 5.144-5.146,
5.148,5.156-5.157, 5.164, 5.167, 5.175,
5.184-5.194, 5.196-5.199

5.19,5.14,5.44, 5.68, 5.80, 5.150, 5.154
5.168,5.173b, 5.174b

5.91,5.92, 6.58a—-6.58d, 6.67a—6.67b
6.26

5.8,5.13,5.18b, 5.21, 5.62
5.32,5.43, 5.44, 5.47-5.53, 5.130,
5.43-5.44, 5.47-5.48, 5.86, 5.87,
5.130,5.177-5.179, 5.181
5.73-5.74, 5.81, 5.82, 5.86-5.87
5.91,5.92

5.134a-5.136

5.149,5.158a-5.161, 5.169, 5.173a,
5.174a,5.176
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Verkefnablad 5.2
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Verkefnablad 5.3

Hitamalingar
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Verkefnablad 5.4

Hitamalir

0 - 0 — -
O O

Stika la © Ndmsgagnastofnun 2012 — 09924



LN
LN
O
e
0
(4]
C
G—
(O)
Y
(&
(V)
>

‘luun|ol nisuujw e npelukg

]

"QOJ 143334 | Jeuan|O Je||e nERYDIS (g

Vi

S L] - h - | 1= 81- 8¢

1 o
(e8]
1 o
N
1 o
-+ o
o
I
1 o
5
o
™M

8¢ e L e 3 8- Ol-

Stadsetja tolur a talnalinu

‘luunujjeU|B) B |QBIS BIIDJ | WNUNIIDI |

Vs Vs

wnun|ol edaj d143s nedeaq (e

Stika 1a © Namsgagnastofnun 2012 — 09924



Verkefnablad 5.6

Heilabrot |

a Sveinn far 500 kr. i afmalisgjof. \{ A
Hann skuldar Sif 200 kr. 1/ ‘
sem hann borgar henni. ;"
Hann kaupir gosflosku og
sidan vill hann fara i bié.
Biomidinn kostar 350 kr.
A Sveinn néga peninga?
Ef svo er ekki — hve mikid vantar hann!?

b béra skuldar mémmu 400 kr.
Hun selur 10 floskur a 25 kr. hverja.
og borgar mémmu sinni peningana
sem hun fer.
Péra xtlar i félagsheimilid.
Pad kostar 150 kr.
Hve mikid parf han ad
fa lanad!?
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Verkefnablad 5.7

Ordadami med negatifum tolum

Pora a 10 kr. HUN barf ad borga I3 kn.

6_
o -
N
o

Y

3 kr. eru skuld / a@@agf
Eru bornin i skuld eda eiga pau peninga afgangs!?

a Narfi a2 25 kr. Hann 4 ad borga 32 kr.

Svar: kr. er skuld / afgangs.

b Kardlina a |5 kr. Hun a ad borga 9 kr. og 7 kr.

Svar: kr. eru skuld / afgangs.

€ Nami skuldar 21 kr. Hann fer gefins 35 kr.

Svar: kr. eru skuld / afgangs.

d Lisa skuldar 43 kr. Han fer gefins |5 kr. og 13 kr.

Svar: kr. eru skuld / afgangs.

e Kari a |7 kr. Hann parf ad borga 21 kr. Sidan fer
hann gefins 10 kr.

Svar:

kr. eru skuld / afgangs.

f Lif skuldar 14 kr. Han fer gefins 9 kr. Sidan parf hun
ad borga 23 kr.

Svar: kr. eru skuld / afgangs.
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Verkefnablad 5.8

SPIL Fjorir i rod

~

LEIKREGLUR

Spilid er fyrir tvo leikmenn.

Hvor leikmadur notar

spilapeninga i sinum lit.

Annar peirra velur tveer tolur i litla ferningnum,
leggur paer saman og segir svariod. - 4 2

Hinn gengur Ur skugga um ad svarid sé rétt.
Sé svarid rétt og reitur med svarinu laus 13 ) 8
leggur leikmadurinn spilapening & reitinn.
Sa vinnur sem er fyrstur ad fa fjéra i rog,
larétt, 160rétt eda 4 ska.

Pad getur verid gott ad nota talnalinu.

-le | I/ | R 2 |22 -7
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Verkefnabla6 5.9

SPIL Fyrstur upp!

- - -
BUNADUR BYRJA

Prir teningar, spilabord (stiginn hér til hlidar), spilapeningar.

LEIKREGLUR 10
Leikmenn kasta premur teningum til skiptis.
Peir nota tolurnar, sem upp koma, til ad bua til 9

demi og fa svar sem finna ma f stiganum.

Krossa skal yfir tdlurnar i stiganum i réttri rod:
Leikmadur getur pvi ekki krossad yfir =3 fyrr en
hann hefur krossad yfir -5 og —4.

Nota ma somu tolu a teningi til ad bda til margar tolur.

DAMI
[ fyrsta kasti koma upp télurnar |, 2 og 6.
b4 er haegt ad bua til eftirfarandi tolur:

l — 6=

Ca B

Leikmadurinn leggur ba spilapening sinn a —3
og heldur afram padan i naesta kasti.

N W F | U] 0] |||

N - i
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Verkefnablad 5.10

Toluspjold |
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Verkefnablad 5.12c

Toluspjold 5

0000
/000
3000
7000
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Verkefnablad 5.13

SPIL Skjota burtu tolustafi
/

LEIKREGLUR BUNADUR
Spilid er fyrir tvo leikmenn. Vasareiknir

* Leikmadur | skrifar fjogurra stafa télu — an tolustafsins 0 —
i fyrsta dalkinn (byrjunartdlur) og stimplar hana a vasareikninn.

s Leikmadur 2 4 ad ,skjéta burtu” einhvern tolustafanna i tolunni
med pvi ad draga gildi pess tolustafs fra.

DAMI
Byrjunartalan er 4358, leikmadur 2 dregur 50 fra og tolustafurinn 5
hverfur (4308). A yfirlitsbladid skal skrd téluna sem dregin er fré.

* Leikmadur | heldur nd afram og skytur nidur nyjan tolustaf
med bvi ad draga gildi hans fra.

* Pegar vasareiknirinn synir O og allir hinir tolustafirnir eru horfnir
er komid ad leikmanni 2 ad velja nyja fjogurra stafa tolu.

Fyrir hvert ,skot"”, sem heppnast, fer leikmadur eitt stig. Pannig heldur spilid
afram par til yfirlitsbladid er fullt. S& vinnur sem er med fleiri stig i lokin.

Byrjunartala | skot 2. skot 3. skot 4. skot

N /
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Verkefnablad 5.14

Skra tolur med tolustofum 0®

~—"

LARETT é' ’ »\%

. Tvo hundrud prjatiu og fjorir

3. Sj6 hundrud sextiu og prir

5. Tiu pusund og eitt hundrad

7. Niu hundrud og tiu

9. Atta hundrud tuttugu og atta

['l. Fimm pdsund tvd hundrud fjorutiu og einn
|4, Fjorutiu $0X0
|5. Attatiu og fjérir

6. Niutiu og niu %3 ! @

|'7. Tvo hundrud og fjérir

9. Fimm hundrud sextiu og fjorir
21. Prjd hundrud sextiu og fimm
24. Atta pdsund sjé hundrud og fimm

25. Fjogur pusund fimmtiu og sjo

LODRETT CJO
2. Prjd hundrud fimmtiu og tveir = 0
4. Sex hundrud og fjérir ' 12 '3
6. Eitt pdsund og einn
10. Tvd pusund eitt hundrad og tiu "
2. Tvd pusund fjogur hundrud attatiu og niu
3. Fjogur pusund fjorutiu og niu "
|7. Tvd hundrud fjorutiu og fimm
8. Fjogur hundrud prjatiu og fjorir °
9. Fimmtiu og sjo
20. Sextiu (J LB
22. Sextiu 17 E
25. Fimmtiu og fimm
19 20 21 2 23

24 25
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Verkefnablad 5.15

Talnalina 0-100

20
70
20
/0
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Verkefnablad 5.16

Talnagatur

Getur pu fundid hverjar télurnar eru?
Hver gata getur haft fleiri en eina lausn.

a | tolunni eru prir tolustafir.
Tolustafurinn i tugasetinu er helmingurinn af
tolustafnum i einingasaetinu. Tolustafurinn
i hundradas®tinu er summan af hinum tveimur.

Hver er talan?

b i télunni eru fjérir tolustafir.
Tolustafurinn i einingasatinu er tvofalt
sterri en tolustafurinn i pusundastinu.
Tolustafurinn i hundradasaetinu er helmingi
minni en tolustafurinn i pusundasatinu.
Pversumma tolustafanna i tugasztinu og
einingasa®tinu er 7.

Hver er talan?

€ Budu til talnagatur i svipudum dur og
bessar fyrir ofan.
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Verkefnablad 5.17

Pilukast

Myndin synir skifu fyrir pilukast.

A hve marga vegu er hegt ad fa
nakvemlega 100 stig med sex 6rvum!

ol
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Verkefnablad 5.18a

Talnalinur 0-200 og 0-500
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Verkefnablad 5.18b

SPIL Til enda linunnar
(sja 5.18a)

4 )

AFBRIGDI |

BUNABDUR: Teningur, talnalina 0-200 (verkefna-
blad 5.18a) eda tom talnalina, spilaskifa med 6
svedum (verkefnablad 5.19) par sem prju svadi
eru merkt med einingu (1) og prju svedi med

tug (10). Hver leikmadur notar sina talnalinu og
byrjar & 0. Sa sem & leik kastar teningnum og
snyr sidan bréfaklemmu & spilaskifunni. Lendi
bréfaklemman & | merkir pad ad leikmadur

skuli hoppa afram & talnalinunni um eins margar
einingar og talan a teningnum segir til um. Lendi
bréfaklemman hins vegar & 10 hoppar leikmadur-
inn um eins marga tugi og teningurinn tilgreinir.
Leikmadurinn merkir vid & talnalinunni par sem
hann lendir hverju sinni. Ef tdm talnalina er notud
merkir leikmadur télurnar, sem hann lendir 4,
jafnddum. Sa vinnur sem er fyrstur upp i 200.

AFBRIGDI 2

BUNABUR:Tveir teningar hvor f sinum lit
(annar teningurinn taknar tug og hinn einingar),
tém talnalina eda talnalina fra O til 500
(verkefnablad 5.18a).

Leikmenn hoppa afram & talnalinunni eins og
teningarnir segja til um.

Daemi: Raudur teningur synir 4 og hann taknar
tugi. Grenn teningur, sem taknar einingar, synir 5.
Leikmadurinn hoppar pa 45 skref afram a talna-
linunni. [ nasta kasti hoppar leikmadurinn afram
padan sem hann lenti sidast. Sa vinnur sem er
fyrstur upp i 500.
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Verkefnablad 5.19

Spilaskifa med einingum og tugum

Bréfaklemmunni er snuid
um blyantsoddinn.
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Tofraferningar

Summan 4 ad vera 30,
bedi l6drétt, larétt og
a hornalinunni i midjunni.

3

1l

|5

10

12

Summan a ad vera 60,
bedi [6drétt, larétt og

a hornalinunni i midjunni.

Verkefnablad 5.20

|8

| | 20 9
10 | 24
0 4
13 | 22 15
2 5 W
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Verkefnablad 5.21

SPIL Priri roo

~

LEIKREGLUR

Leikmenn velja tveer tolur ar minni rammanum, leggja peaer saman
og setja spilapening i reitinn med svarinu i staerri rammanum
(Peir geta einnig krossad yfir svarid.)

S& vinnur sem er fyrstur ad fa prja i ré9d,

larétt, [60rétt eda a ska.

21 3% hHe

32 | 30 | 55

20 | HO | 57

53 | 28 | 65

30 | 6/ | 80

45 | 43 | 55
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Talnapiramidar |

Verkefnablad 5.22

23 | 19 | 31 | 29
173
29 | 36 | 19 | 25 0]
49 29
952
70
29 39
280 165
85
24 19
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Verkefnablad 5.23

Talnakrossgatur

I Larétt Lodrétt
|. 2000 — 6 |. 2000 — 23
4. 530-7 2. 100-5
6. 90 — 18 3. 4500 — 220
8. 200— 11l 5. 50 — I
9. 8000 — 550 /. 100 —-76

2 Budu til demi sem passa vid tolurnar i talnakrossgatunni.

Larétt

Lodrétt

N W N

N o oy A
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Verkefnablad 5.24

Tom spilaskifa med 8 svadum
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Verkefnablad 5.25

Ymsar verdmerktar vorur

SPAJARINN
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Verkefnablad 5.26

Hve margar kualur?

Tumi, Oli og Sif spila hark med kalum.
Einn dag er Tumi med 125 kualur,

Oli 259 kalur og Sif 329.

| lok dagsins hefur Tumi unnid

39 kalur fra Ola og 45 kalur fra Sif.
Oli hefur unnid 27 kualur fra Tuma

og 87 kulur fra Sif.

Sif hefur unnid 37 kalur fra Tuma

og 103 kulur fra Ola.

* Hve margar kudlur atti hvert peirra
begar leiknum lauk?

* Hvert barnanna vann sér inn kulur?
Hve margar!
Hvert barnanna tapadi kalum!?
Hve moérgum!?

Hve margir avextir?

A avaxtabordinu eru 522 avextir.
Af peim er 372 avextir annad en

* Hve morg epli eru
a avaxtabordinu?
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Verkefnablaé 5.27

Hvenar voru gallabuxur fundnar upp?

Rennilasinn var fundinn upp arid 1891.
Pad var 41 ari eftir ad gallabuxur
voru fundnar upp.

* Hvada ar voru gallabuxurnar
fundnar upp!?

Hvenzr voru gleraugu fundin upp?

Augnlinsur voru fundnar upp arid 1887.
Pad var 597 arum eftir ad gleraugu
komu fyrst fram a sjénarsvidid.

* Hvenar voru gleraugu fundin upp!?
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Verkefnablad 5.28

Hve mikla peninga eiga bornin?
Ali, Sandra og Lisa eru ad safna peningum fyrir sumarbddum.

Einn gédan vedurdag 4 Ali 872 kr., Sandra 564 kr. og Lisa 1047 kr.
| loks dagsins hefur

e Ali unnid sér inn 1030 kr. med bilpvotti og 370 kr. med pvi
ad passa hund.
En hann eyddi 650 kr.i bié og 170 kr. i selgati;

* Sandra unnid sér inn 880 kr. fyrir barnapdssun og 550 kr.
fyrir ad kaupa inn fyrir eldri borgara. Hin notadi 1530 kr.
til ad kaupa peysu;

* Lisa unnid sér inn 930 kr. med pvi ad sla blettinn i gardi

nagrannans og 1350 kr. med husverkum. Han eyddi 270 kr. i
ad kaupa blad og 740 kr. i nyjan bol.

a Hve mikla peninga 4 hvert barn i lok dagsins?

b Hversu miklu meira eda minna eiga bornin
en i byrjun dagsins?
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Hvers virdi eru myndirnar?
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Verkefnablad 5.29

350

450

450

500

245

250

455

380

P
d
&
&

i

% |% B %%
ik R AR

&
2
N
@
@

S| @ &L &

@

370

@

225

w

0

A

480

B

90

T

365

Stika la © Ndmsgagnastofnun 2012 — 09924




	Formáli
	EFNISYFIRLIT 5.1–5.79
	EFNISYFIRLIT 5.80–5.132
	Efnisyfirlit flokkað eftir efnisþáttum úr Stiku 1a og 1b
	5.1 Heimskort með tímabeltum
	5.2 Klukka
	5.3 Hitamælingar
	5.4 Hitamælir
	5.5 Staðsetja tölur á talnalínu
	5.6 Heilabrot 1
	5.7 Orðadæmi með negatífum tölum
	5.8 SPIL Fjórir í röð
	5.9 SPIL Fyrstur upp!
	5.10 Töluspjöld 1
	5.11 Töluspjöld 2
	5.12 Töluspjöld 3
	5.13 Töluspjöld 4
	5.14 Töluspjöld 5
	5.15 SPIL Skjóta burtu tölustafi
	5.14 Skrá tölur með tölustöfum
	5.15 Talnalína 0–100
	5.16 Talnagátur
	5.17 Pílukast
	5.18a Talnalínur 0–200 og 0–500
	5.18b SPIL Til enda línunnar
	5.19 Spilaskífa með einingum og tugum
	5.20 Töfraferningar
	5.21 SPIL Þrír í röð
	5.22 Talnapíramídar 1
	5.23 Talnakrossgátur
	5.24 Tóm spilaskífa með 8 svæðum
	5.25 Ýmsar verðmerktar vörur
	5.26 Hve margar kúlur?
	5.27 Hvenær voru gallabuxur fundnar upp?
	5.28 Hve mikla peninga eiga börnin?
	5.29 Hvers virði eru myndirnar?

